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ANEXO 2 — CONTEUDO PROGRAMATICO

AREA: 28

EIXO TECNOLOGICO: INFORMACAO E COMUNICACAO

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Redes de Computadores : ldentificacdo de Camadas e Servicos no Modelo de
Referéncia OSIl. Conhecimento sobre o Protocolo TCP/IP (Transmission Control
Protocol / Internet Protocol): Enderecamento e Roteamento IP estéatico, Protocolos

de Transporte, Protocolos de Aplicacéo;

2. Analise e Projeto orientado a objetos: Projeto de Software Orientado a Objeto:
Introducdo a Engenharia de Requisitos, Conceitos da Engenharia de Requisitos,
Levantamento e Modelagem de Requisitos. Elaboracdo e Modelagem de Projetos
de Software. UML (Linguagem de Modelagem Unificada): diagramas de Caso de

Uso, Diagrama de Sequéncia, Diagrama de Comunicac¢ao;

3. Engenharia de Software : Ciclos de Software e Sistemas. Gestdo de Sistemas e

Software. Metodologia de Desenvolvimento de Software;

4. Banco de Dados: Conceitos Basicos sobre Sistemas de Banco de Dados,
Redundéancia, Inconsisténcia, Seguranca e Integridade dos Dados, Modelo Entidade
Relacionamento. Linguagem SQL (STRUCT QUERY LANGUAGE): DDL e DML

(Linguagem de Definicdo de Dados e Linguagem de Manipulac&o de Dados);

5. Gestdo de TI: Definicdo, Introducdo a Geréncia de Tl, Geréncia de Processos,
Sistemas de Informacéo, Tecnologia de Informacdo nas Empresas. Geréncia de

Projetos: Pmbok;

6. Administragdo : Introducdo a Administracdo, Andlise das Fung¢des Administrativas,
Organizacdo e Sistemas Organizacionais, Recursos Humanos, Principios de

Marketing, Sistemas de Qualidade;

7. Empreendedorismo : Conceitos de Empreendedor e Empreendedorismo,
Comportamento do Empreendedor, Habilidades Empreendedoras, Dinamismo

Empreendedor, Plano de Negécios: Conceito e Analise, Estabelecimento do Preco,



Planilhas para Analise Financeira, Pesquisa Mercadolégica. Planejamento

Estratégico.
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1. Paradigma de Orientacdo a Objetos : Objeto, Classe, Abstracdo, Heranca,

Polimorfismo, Encapsulamento, Atributos e Métodos;

2.  Elementos da Linguagem PHP : Caracteristicas e estrutura da linguagem PHP,
Tipos de Dados, Variaveis, Vetores Associativos, Operadores e Estruturas de
Controle, Funcdes, Validacao de Formularios, Orientacdo a Objetos, Cookies e

Sessofes, Acesso a Banco de Dados (PostgreSQL);

3. Elementos de CSS : Caracteristicas e estrutura do CSS, Aplicagdo do CSS ao
HTML, manutencdo e organizacdo de folhas de estilo, utilizacdo de folhas de

estilo, ID e Classes, Cascata, Agrupamento, Heranca, Medidas, Divisées (Div);

4. Elementos da Linguagem  ActionScript: Caracteristicas e estrutura do
ActionScript, Tipos de Dados, Operadores, Variaveis e Estruturas de Controle,

Funcdes, Objetos, Eventos, Animacao;

5. Banco de Dados : conceitos béasicos sobre Sistemas de Banco de Dados e Banco
de Dados, redundancia, inconsisténcia, seguranca e integridade dos dados,
Modelo Entidade Relacionamento. Linguagem SQL (STRUCT QUERY
LANGUAGE): DDL e DML (Linguagem de definicdo de dados e linguagem de

manipulacéo de dados);

6. Projeto de Software Orientado a Objeto : Introducdo a Engenharia de Requisitos,
Conceitos da Engenharia de Requisitos, Levantamento e Modelagem de
Requisitos. Elaboracdo e Modelagem de Projetos de Software. UML (Linguagem
de Modelagem Unificada): diagramas de Caso de Uso, Diagrama de Sequéncia,

Diagrama de Colaboracao.
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