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1 - Este caderno de prova é constituido por 40 (quarent  a) questdes objetivas.
2 - A prova tera duracdo maxima de 04 (quatro) horas.

3 - Para cada questdo sdo apresentadas 04 (quatro) alternativas (a — b — ¢ — d). APENAS UMA delas
constitui a resposta CORRETA.

4 - Apo6s conferir os dados contidos no campo “ldentificacdo do Candidato” no Cartdo de Resposta,

assine no espaco indicado.

5- As alternativas assinaladas deverdo ser transcritas para o Cartdo de Resposta, que é o Unico

documento Vvalido para correcdo eletronica.

6 - Marque o Cartdo de Resposta conforme o exemplo abaixo, com caneta esferografica azul ou preta,
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7 - Em hipétese alguma haverd substituicdo do Cartdo de Resposta.

de ponta grossa:

8 - N&o deixe nenhuma questdo sem resposta.

9 - O preenchimento do Cartdo de Resposta devera ser feito dentro do tempo previsto para esta prova,

ou seja, 04 (quatro) horas.
10 - Serédo anuladas as questdes que tiverem mais de uma alternativa marcada, emendas e/ou rasuras.
11 - O candidato s6 podera retirar-se da sala de prova apés transcorrida 01 (uma) hora do seu inicio.

12 - Na&o é permitido o uso de calculadora.
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01. A respeito de interfaces em Java, é correto afirmar que

a) uma classe concreta que implementa uma interface deve declarar todos os métodos da
interface, caso contrario, um erro de compilagdo ocorrera.

b) uma classe abstrata que implementa uma interface deve declarar todos os métodos da
interface, caso contrario, um erro de compilagao ocorrera.

c) a palavra-chave extends é utilizada para especificar que uma classe implementa uma
interface.

d) a palavra-chave matcher é utilizada para especificar que uma classe implementa uma
interface.

02. Em se tratando do paradigma de orientacdo a objetos, analise as seguintes afirmagdes
sobre o conceito de heranga:

I. Uma subclasse é uma especializagdo de uma superclasse.
II. Uma superclasse € uma classe que é estendida por outra classe.
III. No maximo duas subclasses podem herdar da mesma superclasse.

Estao corretas as afirmativas

a) I ell apenas.
b) I e IIl apenas.
c) II eIIl apenas.
d) I, II e III.

03. Analise as seguintes afirmagodes sobre heranga em Java:

I. Uma subclasse ndo herda os atributos e métodos privados de sua superclasse.

II. O construtor da subclasse sempre invoca o construtor da sua superclasse.

ITI. Uma subclasse que herda de duas ou mais superclasses estabelece um relacionamento de
heranga multipla.

Estd(ao) correta(s) apenas a(s) afirmativa(s)

a) L

b) Iell.
c) Ielll
d) II e III.

04. Uma classe declarada com o modificador final NAO pode

a) ser uma superclasse.
b) ser uma subclasse.

c) ter métodos estaticos.
d) ser instanciada.

05. A respeito dos métodos de classe ou métodos estaticos da linguagem Java, € INCORRETO
afirmar que.

a) Um método estatico definido na classe A pode ser invocado sem a necessidade de criar uma
instancia da classe A.

b) Um método estatico definido na classe A ndo pode acessar diretamente uma variavel de
instancia da classe A.

c) Um método estatico definido na classe A ndo pode invocar diretamente um método de
instancia da classe A.

d) Um método de instancia da classe A ndo pode invocar diretamente um método estatico da
classe A.
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Considere o cddigo-fonte Java abaixo para responder as questdes 6, 7 e 8.

1| package provaprofz0l1l1;

Z

3| public abstract class Pessoa |
4 private String nome;

5 private int rg;

& private int fone;

T

=] public Pesscal() {

] nome = "Fulano 3ilwva™;
10 rg = 123456789;

alial fone = 30451234;

12 }

13

14 public woid imprimir(){

15 String msg = "";

1& m3g += "“\nNome:™+nome;
abr m3g += "\nRG:"+rg;

18 msg += "\nFone:"+fone;
19 System.out.println{msg);
z0 1

21| }

W m =] My N W kP

10
11
12
13
14
15
16

package provaprofz0ll:

pubklic clasa Professor extends Pessoa |

private int horas;
private double salario;

public Profeasor() |
horas = 20;
galaric = 1000.0;

public void imprimir{){
String mag = "";
msg += "\nHoras:"+horas;
m3g += "\nSalédrio:"+3alario;
Syatem.cut.println{msg):

package provaprofz0ll;

public class Aluno extends Pessoa |

ff Matricula do aluno
private 3tring matri;

pubklic Alunc{){
matri = "123-45";

public void imprimir(){
String mag = "";
m3g += "\nMatricula:"+matri;
System.out.println{msg):

06. O método imprimir() nas classes Professor e Aluno € um exemplo de

a) sobrecarga de método.
b) sobrescrita de método.
c) extensdo de método.

d) definicdo de métodos abstratos.

07. Qual das seguintes instrucdes gera erro de compilagao?

a) Pessoa p1l
b) Pessoa p1

new Pessoal();
new Aluno();

c) Professor pl = new Professor();
d) Pessoa pl = new Professor();
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08. Analise o codigo-fonte abaixo.

package provaprofz0ll;

public class Teate |
public static void main{3tring[] args){
Aluno al = new Aluno();
al.imprimir({);
1
1

[ LR % R

m =1 &y "

A saida gerada pelo programa acima imprime no console o(s) dado(s) do(s) atributo(s)

a) nome, RG, fone, matricula, horas e salario do objeto a1l.
b) nome, RG, fone e matricula do objeto al.

c) nome, RG e fone do objeto al.

d) matricula do objeto ail.

09. O nome da interface JDBC (Java Database Connectivity) que permite criar instrugdes SQL
compiladas e parametrizadas é

a) Connection.

b) Statement.

c) PreparedStatement.
d) DriverManager.

10. O nome da interface JDBC (Java Database Connectivity) utilizada para manipular o
conjunto de registros retornado por uma consulta SQL ao banco de dados é

a) Query.

b) RecordSet.

c) ResultSet.

d) CallableStatement.
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11. Analise o trecho de cédigo abaixo.

1| package provaprofz0ll; 1| package provaprof20ll;
Z 2
3| pubklic class Lampada | 3| public class Usalampada |
4 private String estado; 4 public static void main({String[] args){
g 5 Lampada lamps[] = new Lampada[3]:
G public woid ligar{){ & lamps[0] = new Lampada():
7 eatado = "ligado™: 7 lamps[l] = new Lampada():
g i B lamps[2] = new Lampada():
g g
10 public woid desligar{(){ 10 int 1 =0;
i i estado = "desligado™; 11 while (i<10}{
12 } 12 int indice = i % lamps.length;
Ta 13 if ({1 % 2)==0)
a public void print ()] 14 lamps[indice] .ligar();
15 System.out.print (estado+™; "); = s E— :
1& lamps[indice] .desligar();
o ! 17 i++;
gl 1 i }
akc)
z20 lampa[0] .print{};
z1 lampa[l] .print({};
zz lampa[2].print ()
23 1
24| |}

A saida gerada pelo programa acima é

a) ligado; ligado; desligado;
b) ligado; desligado; ligado;
c) desligado; ligado; ligado;
d) desligado; desligado; ligado;

12. Em uma aplicagdo JSP, o comando para redirecionar o navegador do usuario para a pagina
index.jsp €

a) response.sendRedirect(“index.jsp”);
b) request.sendRedirect(“index.jsp”);
c) response.location(“index.jsp”);
d) request.location(“index.jsp”);

13. Para aumentar a produtividade do programador, estdo disponiveis alguns objetos que
podem ser usados dentro de uma pagina JSP sem necessidade de instanciacdo. Esses
objetos sdo conhecidos como objetos implicitos do JSP.

Que alternativa NAO apresenta um objeto implicito do JSP?

a) session.
b) cookie.

c) out.

d) application.
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14. Analise o cédigo-fonte dos arquivos login.jsp e exibirDados.jsp abaixo:

<%—- login.jsp --%>
<html ><body>
<form action="exibirDados.jsp™ >
Login:<input type="text"™ name="login"/><br>
Senha:<input type="password" name="senha"/><br>
<input tvpe="submit"™ wvalue="0k"/>
<fform>
</body></html>

-] o LA W L R

(K]

<%—— exibirDados.jsp —--%>
<html><body>
Login = <%= >
<br>
Senha = <%= x>
«/body><,/html>

(= T B SR L 8 B

O arquivo exibirDados.jsp estd incompleto. A alternativa que apresenta os comandos corretos
para preencher as lacunas das linhas 3 e 5, respectivamente é

a) request.getParameter(“login”) e request.getParameter(*senha”)

b) request.getAttribute(“login”) e request.getAttribute(“senha”)

c) response.getParameter(“login”) e response.getParameter(“senha”)
d) response.getAttribute(“login”) e response.getAttribute(“senha”)

15. A respeito dos modificadores de acesso do Java, é correto afirmar que membros protected
de uma

a) classe sdo acessiveis onde quer que o programa tenha uma referéncia a um objeto dessa
classe.

b) superclasse podem ser acessados pela propria superclasse e também pelas suas subclasses,
desde que as classes estejam localizadas no mesmo pacote.

c) superclasse podem ser acessados pela propria superclasse e também pelas suas subclasses,
independente do pacote onde as classes estejam localizadas.

d) superclasse nao sao herdados pelas suas subclasses.
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16. Analise o trecho de cédigo abaixo.

al
1
Al
i
Al
iE
1

als
2
3
4
5
L3
i
g
b

a
1
2
3
4
5

[

package provaprof20ll;

public class Carro |
private String placa:
private int renavam;
private String cor;
// Primeiro construtor
public Carro{3tring p,
placa = p;
FENEvVam = r;
}
[/ Segundo construtor
public Carro({String c,
coOr = c;
FEnEVam = F}
}
// Terceiro construtor
public Carro{int r,
cor = c;
renavam = r;

int r){

int v} {

String c}{

Em relacdo ao trecho de cédigo, é correto afirmar que.

a) A classe Carro contém erro(s). O primeiro construtor e o segundo construtor tem a mesma

assinatura.

b) A classe Carro contém erro(s). O segundo construtor e o terceiro construtor inicializam os

mesmos campos da classe.

c) A classe Carro contém erro(s). Nenhum construtor inicializa todos os campos da classe.

d) A classe Carro ndo contém erros e sera compilada com sucesso.
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17. Dado o trecho de cddigo Android a seguir:

1 public class TesteActivity extends Activity {

// trecho de codigo omitido

public void onClick(View v] {
Intent 1t = new Intent(this,Telaz.class);
i1t.putExtra("msg","0la mundo");
startActivity(it);

1

// trecho de cédigo omitido

(B o et T W B N A Y W

[

Analise as seguintes afirmacgoes:

I. O objeto it, instédncia da classe Intent, identifica a Activity que sera exibida.

II. O método startActivity(it) informa ao sistema operacional que a aplicagdo quer abrir uma
nova tela.

III. O método putExtra("msg”,"Ola Mundo”), do objeto it, & responsavel pelo envio de um
parametro para a activity chamada.

Estao corretas as afirmativas

a) I e Ill apenas.
b) II e III apenas.
c) Iell apenas.
d) I, II e III.

18. Existem diversas plataformas do Android circulando no mercado, todas identificadas por um
codigo chamado API Level. A alternativa que corresponde a API Level da plataforma Android
2.2 é

a) API Level 6
b) API Level 7
c) API Level 8
d) API Level 9

19. Um objeto Activity, especificado pela classe android.app.Activity, é peca fundamental da
plataforma Android e representa basicamente

a) a troca de informacgdes entre aplicagOes.
b) o contexto de execugao de uma aplicagao.
c) uma tela de uma aplicagao.

d) um widget de uma tela.
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20. Ambientes baseados em computacdo moével e/ou ubiqua sdo considerados sistemas
volateis. Sobre essa questdo, apresentam-se as seguintes causas:

I. Porque o conjunto de usuarios em um ambiente de computacdo modvel é altamente
dinamico.

II. Porque os dispositivos podem entrar e sair em um ambiente de computacao médvel com
facilidade.

III. Porque os servigos disponiveis em um ambiente de computacdo moével ndo sdo modificados,
ou seja, permanecem ativos independentemente dos outros componentes.

Estao corretas as afirmativas

a) I e IIl apenas.
b) II e III apenas.
c) Iell apenas.
d) I, II e III.

21. Em se tratando de computagdo movel, afirmam-se que:

I. Confianga é um atributo comum em redes moéveis e/ou ubiquas.

II. Frequentemente, em redes de dispositivos madveis, ocorre interagdo espontanea entre
dispositivos.

III. Ambientes inteligentes sdo a base da computacdo ubiqua ja que os dispositivos mdveis
estdo incorporados ao meio.

IV. Um espaco inteligente deve, obrigatoriamente, possuir uma infraestrutura prévia para
associagao de novos dispositivos.

Estdao corretas as afirmativas

a) I ell apenas.
b) II e III apenas.
c) III e IV apenas.
d) I, 1II, III e IV.

22. Sobre percepgdo e reconhecimento de contexto, dentro de computacdo moével, é
INCORRETO afirmar que

a) sensores sao utilizados para coletar dados do ambiente.

b) o contexto de uma entidade € um conjunto de circunstancias fisicas de relevancia para o
comportamento de determinado sistema.

c) sensores podem coletar diversos parametros, como, por exemplo, velocidade, localizagdo,
orientagdo e presenca.

d) sensores podem se intercomunicar exclusivamente através de redes cabeadas.

23. Sobre computacdo modvel, no que diz respeito a arquitetura de sensores, afirmam-se que:

I. Sensores idiossincraticos sdo aqueles considerados incomuns ou instalados em locais
incomuns.

II. Na leitura dos sensores, é necessaria uma abstracdo adequada para evitar erros de
interpretacdao dos dados.

III. Sensores com informac0Oes diferentes ndo podem ser combinados.

Estao corretas as afirmativas

a) II e IIl apenas.
b) I e III apenas.
c) Iell apenas.
d) I, II e III.
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24. E possivel aplicar uma regra CSS comum a varios seletores utilizando o recurso de
agrupamento. A forma correta de agrupar seletores é

a) hl h2 p {color: red}

b) hl; h2; p {color: red}
c¢) hi1, h2, p {color: red}
d) (h1 h2 p) {color: red}

25. Analise a declaracdo CSS a seguir: margin: 20px 30px 5px 10px;
A declaracao acima define o tamanho das quatro margens de um box CSS, atribuindo os
valores na seguinte ordem:

a) superior, inferior, direita e esquerda.
b) direita, esquerda, superior e inferior.
c) superior, direita, inferior e esquerda.
d) esquerda, superior, direta e inferior.

26. Analise o trecho de cédigo HTML e a regra CSS a seguir:

1| <body>

2 <div>

3 <p>Um paragrafo.</p>

4 <p>Maiz um paragrafo.</p>

5 <hZ>Cabecalho de nivel 2.</h2>
g </fdiv>

7 </body>

i

2| div p:first-child {font-size: Z20px}
3

Que parte do documento HTML é formatado pela regra CSS apresentada acima?

a) Alinha 3 ¢é alvo da formatacao.
b) A linha 4 é alvo da formatacdo.
c) Alinha 5 é alvo da formatacgao.
d) Aslinhas 3, 4 e 5 sdo alvos da formatacao.

27. Analise o trecho HTML a seguir:

1 <html><body>

2 <form name="forml":>
3 <input type="submit" wvalue="0k">
4 </ form>

5 </body></html>

O JavaScript permite referenciar os formularios de um documento HTML via objeto document.
A alternativa INCORRETA em relagdo a forma de referenciar o formulario formi1 é

a) document.forms[0]
b) document.form1

c¢) document.forms.form1
d) document.“form1”
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28. O tratador de evento onblur do JavaScript é disparado quando o elemento HTML associado

a) perde o foco.

b) recebe o foco.

c) tem seu valor alterado pelo usuario.
d) recebe um clique do mouse.

29. Analise as afirmagodes sobre declaracdo e uso de fungdes em JavaScript:

I. Uma funcdo que ndo possui comando return em seu corpo retorna o valor undefined para
quem a chamou.

II. Em JavaScript é possivel definir fungdes aninhadas, ou seja, declarar uma fungdo dentro do
corpo de outra funcao.

III. Passar um nimero maior de argumentos do que foi declarado em uma fungao ndo gera erro
de execugdo. Os valores extras serao simplesmente ignorados.

Estao corretas as afirmativas

a) I ell apenas.
b) I e IIl apenas.
c) II e IIl apenas.
d) I, II e III.

30. Analise o trecho de cddigo JavaScript:

1| <=zcript>

2 function check(a,b){
3 return (a=—b):
4 }

5| «/script>

No cédigo apresentado acima, a fungdo check

a) retorna verdadeiro somente se os valores de a e b forem iguais.

b) retorna verdadeiro se os tipos de dados e os valores de a e b forem iguais.

c) atribui o valor de b para a e retorna verdadeiro se os valores de a e b forem iguais.
d) gera um erro de execugao.

31. Sobre servigos web SOAP, quando transportados sobre HTTP, € INCORRETO afirmar que

a) a mensagem SOAP é transportada no corpo do protocolo HTTP.

b) os enderegos IP do destinatario e do remetente de uma mensagem SOAP devem constar no
envelope da mensagem SOAP.

c) os cabecalhos HTTP especificam a URI do receptor final e a acdo a ser executada pelo
servico web.

d) as requisicdes HTTP GET ou HTTP POST podem ser utilizadas, dependendo da situacao.
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32. Em se tratando da arquitetura de servigos web SOAP, que alternativa apresenta a finalidade
de um arquivo escrito em WSDL (Web Services Description Language) na referida
arquitetura?

a) Descrever a forma e a linguagem de programacao nas quais o servico foi implementado,
descrevendo os stubs para interoperabilidade com servigos heterogéneos.

b) Descrever a localizagao e o protocolo de comunicagdo do provedor de servigos web,
permitindo o acesso transparente dos clientes aos servigos hospedados no servidor.

c) Descrever um servico web detalhadamente, especificando as operacdes que compdem o
servigo, definindo o formato de entrada e saida de cada operacao.

d) Implementar as operagdes de um servico web, permitindo o funcionamento concreto do
servico em um provedor de servigos web.

33. Sobre a arquitetura de servigos web SOAP, que alternativa apresenta somente sentengas
verdadeiras a respeito do objetivo da UDDI (Universal Description, Discovery and
Integration) na referida arquitetura?

a) Fornecer a descrigdo de templates de servigos web, de modo que desenvolvedores possam
fazer a descoberta desses templates para a criacdo de servigos web personalizados.

b) Construir URIs para servigos web publicados em um servico de diretério de terceiros e
integra servicos web usando arquivos WSDL como stubs de interoperabilidade.

c) Descrever servicos web publicados, atuando como automatizador de servicos de descoberta
e integragao para clientes de arquiteturas heterogéneas.

d) Fornecer ao provedor de servicos web meios para que os servigos web sejam registrados e
publicados, permitindo assim que esses possam ser localizados pelos clientes. Também tem
a finalidade de armazenar arquivos WSDL.

34. Em se tratando de servigos web REST, a respeito do controle de estado de solicitagbes, que
alternativa apresenta afirmagdes corretas?

a) Servicos web REST sdo propostos para suportar a retomada de estado de uma transacao em
caso de falha do servigo web.

b) Servicos web REST sdo propostos para oferecer a possibilidade de, durante o tratamento de
uma requisicao, efetuar a recuperagao de estados de transagoes anteriores, desde que
sejam do mesmo cliente e nao tenham ocorrido falhas no servigo web.

c) Servigos web REST ndo fornecem suporte a recuperagdo de estado de solicitagdes
anteriores. No entanto, armazenam o estado da solicitagdo do servico atual para recuperar o
mesmo em caso de falha do servigo web.

d) Servicos web REST ndo fornecem suporte a recuperagdo de estado de solicitacdes, isso
significa que toda solicitagdo HTTP ocorre em um isolamento completo, o servidor nunca
conta com as informacg0es das solicitacdes anteriores.
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35. No contexto de servicos web REST, que alternativa apresenta uma funcionalidade do
método HTTP HEAD para uso em solicitagbes de um cliente a um servico web?

a) Recuperar metadados sobre um recurso sem recuperar sua representagao inteira.

b) Enviar, junto a solicitagdo ao servigo web, algum outro protocolo através de um Proxy HTTP.
c) Verificar quais métodos HTTP um determinado recurso suporta.

d) Iniciar uma autenticacdao com o servico, enviando informacdes de cabegalho do cliente.

36. Qual o padrao de projeto que é utilizado para fornecer um mecanismo que permita acessar
sequencialmente os elementos de um objeto agregador (que agrega outros objetos) sem
expor a sua estrutura interna?

a) Proxy.

b) Visitor.

c) Composite.
d) Iterator.

37. A respeito da camada controle da arquitetura MVC (Model-View-Controller), que alternativa
contém somente afirmacGes corretas.

a) Fornece uma apresentacdao da camada modelo para o usuario da aplicagdo e é responsavel
pelo armazenamento de dados da aplicagao.

b) Recebe instrucdes da camada de visualizagdo, determina quais as agdes a serem efetivadas
na camada modelo e pode solicitar mudangas na camada visualizagao.

c) E responsavel pelo armazenamento de dados da aplicacdo, recebe instrucdes da camada
visualizacdo e determina quais as acdes a ser efetivadas na camada modelo.

d) Pode solicitar mudangas na camada visualizagdo e fornece uma apresentagao da camada
modelo para o usuario da aplicagdo.

38. Em um projeto de software orientado a objetos, pode-se fazer uso de Padrdes de Projeto
como diretrizes que contemplam solucBes para uma série de problemas comuns. No
entanto, ha o que se convém chamar de Anti-padrées de projeto, que sdo diretrizes de
projeto de software orientado a objetos consideradas ruins e que se recomenda evitar.

Dito isso, analise as afirmacgdes abaixo:

I. Deve-se priorizar a composigdo ao invés da heranca.

II. Usa-se uma Interface para especificar um comportamento comum que pode ser
implementado de diversas maneiras.

ITI. Uma classe deve englobar diversas responsabilidades diferentes.

IV. Recomenda-se que um método de um objeto qualquer ndo deve invocar métodos de objetos
que ndo pertengam ao seu escopo ou ao escopo de sua classe.

V. Recomenda-se a criagdo de classes cujos objetos tém vida curta, pouca utilizagdo e ndo tém
grandes responsabilidades.

Estdo corretas apenas as afirmativas.

a) IelV apenas.
b) II, IV e V apenas.
c) I, II eIIl apenas.
d) III e V apenas.
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39. Que alternativa apresenta o Padrao de Projeto que tem por objetivo encapsular a criagdo de
objetos, podendo retornar instancias de objetos de tipos diferentes que herdam de uma
classe ou implementam uma interface em comum?

a) Command.

b) Factory.

c) Adapter.

d) Data Access Object (DAO).

40. Qual o Padrdo de Projeto que se aplica para utilizar uma classe legada, através de uma
nova interface, sem que seja permitido modificar a classe legada?

a) Visitor.
b) Command.
c) Adapter.
d) Decorator.
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