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EIXO TECNOLÓGICO: INFORMAÇÃO E COMUNICAÇÃO 
 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

 

1. Redes de Computadores : Identificação de Camadas e Serviços no Modelo de 

Referência OSI. Conhecimento sobre o Protocolo TCP/IP (Transmission Control 

Protocol / Internet Protocol): Endereçamento e Roteamento IP estático, Protocolos 

de Transporte, Protocolos de Aplicação; 

2. Análise e Projeto orientado a objetos: Projeto de Software Orientado a Objeto: 

Introdução à Engenharia de Requisitos, Conceitos da Engenharia de Requisitos, 

Levantamento e Modelagem de Requisitos. Elaboração e Modelagem de Projetos 

de Software. UML (Linguagem de Modelagem Unificada): diagramas de Caso de 

Uso, Diagrama de Sequência, Diagrama de Comunicação; 

3. Engenharia de Software : Ciclos de Software e Sistemas. Gestão de Sistemas e 

Software. Metodologia de Desenvolvimento de Software; 

4. Banco de Dados: Conceitos Básicos sobre Sistemas de Banco de Dados, 

Redundância, Inconsistência, Segurança e Integridade dos Dados, Modelo Entidade 

Relacionamento. Linguagem SQL (STRUCT QUERY LANGUAGE): DDL e DML 

(Linguagem de Definição de Dados e Linguagem de Manipulação de Dados); 

5. Gestão de TI : Definição, Introdução à Gerência de TI, Gerência de Processos, 

Sistemas de Informação, Tecnologia de Informação nas Empresas. Gerência de 

Projetos: Pmbok; 

6. Administração : Introdução à Administração, Análise das Funções Administrativas, 

Organização e Sistemas Organizacionais, Recursos Humanos, Princípios de 

Marketing, Sistemas de Qualidade; 

7. Empreendedorismo : Conceitos de Empreendedor e Empreendedorismo, 

Comportamento do Empreendedor, Habilidades Empreendedoras, Dinamismo 

Empreendedor, Plano de Negócios: Conceito e Análise, Estabelecimento do Preço, 



Planilhas para Análise Financeira, Pesquisa Mercadológica. Planejamento 

Estratégico. 
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1. Paradigma de Orientação a Objetos : Objeto, Classe, Abstração, Herança, 

Polimorfismo, Encapsulamento, Atributos e Métodos; 

2. Elementos da Linguagem PHP : Características e estrutura da linguagem PHP, 

Tipos de Dados, Variáveis, Vetores Associativos, Operadores e Estruturas de 

Controle, Funções, Validação de Formulários, Orientação a Objetos, Cookies e 

Sessões, Acesso a Banco de Dados (PostgreSQL); 

3. Elementos de CSS : Características e estrutura do CSS, Aplicação do CSS ao 

HTML, manutenção e organização de folhas de estilo, utilização de folhas de 

estilo, ID e Classes, Cascata, Agrupamento, Herança, Medidas, Divisões (Div); 

4. Elementos da Linguagem ActionScript: Características e estrutura do 

ActionScript, Tipos de Dados, Operadores, Variáveis e Estruturas de Controle, 

Funções, Objetos, Eventos, Animação; 

5. Banco de Dados : conceitos básicos sobre Sistemas de Banco de Dados e Banco 

de Dados, redundância, inconsistência, segurança e integridade dos dados, 

Modelo Entidade Relacionamento. Linguagem SQL (STRUCT QUERY 

LANGUAGE): DDL e DML (Linguagem de definição de dados e linguagem de 

manipulação de dados); 

6. Projeto de Software Orientado a Objeto : Introdução à Engenharia de Requisitos, 

Conceitos da Engenharia de Requisitos, Levantamento e Modelagem de 

Requisitos. Elaboração e Modelagem de Projetos de Software. UML (Linguagem 

de Modelagem Unificada): diagramas de Caso de Uso, Diagrama de Sequência, 

Diagrama de Colaboração. 
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